DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU

Degerli aday 6grencilerimiz,

icinde bulundugumuz dijital cagda, etkilesimin,
hikaye anlaticliginin ve teknolojinin en guglu
birlesimi olan oyunlar, artik sadece bir eglence
aracl dedil, ayni zamanda devasa bir kulturel
ve ekonomik guctur. Bizler, bu gice yoén
verecek, hayallerini koda dénustiUrecek ve
TUrkiye'yi kuresel oyun pazarinda bir lider
yapacak yeni nesil yaraticilari yetistirmek icin
yola cikfik.

BAIUmMUmMUz, teknolojinin sanatla, mUhendisligin
hikaye anlaticiidiyla bulustugu bir merkezdir.
Temel hedefimiz; sadece oyun oynayan degil,
oyun tasarlayan, gelistiren, Ureten ve bu alanda
Ulkemizin dijital ekonomisine yon veren
profesyoneller yetistirmektir.

Sizleri, hayal gucinizy koda, tasarima ve
sanata dénustireceginiz bu heyecan verici
yolculuga katilmaya ve Turkiye’nin oyun
gelistirme serUvenine birlikte yon vermeye
davet ediyoruz.
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" DIJITAL OYUN TASARIMI BOLUMU

Ankara Universitesi Uygulamali Bilimler Fakiltesi
bUnyesinde 2025-2026 yili egitim &gretim
ddéneminde ilk égrencilerini almaya baslayacak
olan Dijital Oyun Tasarimi B&IUmU, yenilikgi
oyunlar gelistirebilecek teorik bilgiye, teknik
beceriye ve sanatsal yetkinlige sahip gelecegdin
oyun dunyasini sekillendirecek bireyler
yetistirmeyi amaclamaktadir. Dijital Oyun
Tasarimi B&IUMU, bu alanda devlet Universiteleri
arasinda Ankara'da agilan ilk ve tek bdlim olma
ozelligi tasimaktadir.

Dijital Oyun Tasarimi, oyun fikirlerinin senaryo,
gorsel tasarim, oynanis mekanigi ve yazilim
surecleriyle hayata gegiriimesini konu alan
disiplinler arasi bir ¢calisma alanidir. Bu nedenle
Dijital Oyun Tasarimi; goérsel sanatlar, yazilim
mUhendisligi, etkilesim tasarimi, psikoloji ve hikaye
anlaticiigr gibi birgcok alanla kesisen zengin ve

dinamik bir ¢calisma alani sunar.
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Neden Ankara Universitesi Dijital
Oyun Tasarimi BolUmuo?

v Baskent Ankara’nin Oyun Ekosisteminde
Stratejik Konum
Baskent Ankara, sahip oldugu akademik

* kaynaklar, giclu teknokent altyapisi, kamusal

destek mekanizmalari ve ulasilabilirligiyle Turkiye
oyun ekosisteminin yukselen merkezlerinden biri
olmaya adaydrr. Strafejik planlama ve
Universite-sektor is birliklerinin artmasiyla birlikte
Ankarq, yerli ve uluslararasi oyun projeleri icin
cazip bir Uretim ve gelistirme merkezi haline

gelmektedir.

V Disiplinlerarasi ve Uygulamal Egitim
Gorsel sanatlar, bilgisayar programlama, 3D
modelleme, etkilesim tasarimi, hikdye anlatimi ve
kullanici deneyimi gibi bircok alanda feorik ve
uygulamali dersler sunulmaktadir. Ogrenciler,
Unity, Unreal Engine, Blender ve Photoshop gibi
profesyonel araclarla ¢alismay égrenirler.

V' Proje ve Portfolyo Odakli Egitim
Mufredatimizda yer alan stUdyo dersleri
sayesinde ogrenciler her dbnem sonunda bir
proje gelistirerek mezuniyet dncesinde guclu bir
portfolyoya sahip olurlar. Ayrica, oyun fikir
yarismalari, demo gunleri ve ulusal/uluslararasi

game jam‘lerde aktif yer alrrlar.

V' Girisimcilik ve Yenilikgilik

Bolum, sadece yaratici tasarimcilar dedil; ayni
zamanda oyun girisimcileri yetistirmeyi
hedeflemektedir. OJrenciler; oyun ekonomisi,
pazarlama stratejileri, oyun ici satin alma
sistemleri ve mobil oyun pazarina giris gibi

konularda da bilgi ve deneyim kazanirlar.

v Nitelikli Akademik Kadro ve Egitim Altyapisi
Bolum geng, dinamik ve Uretken bir akademik
kadroya sahiptir. Ogretim Uyeleri, oyun
tasarimi, etkilesim teknolojileri, gérsel anlatim,
programlama ve yapay zeka gibi alanlarda
yetkin akademisyenlerden olusur.

'V Staj ve Sektorel Is Birlikleri

Ogrencilerimiz, Ankara Universitesinin kamu ve

ézel sektorle guclU baglari sayesinde oyun

stUdyolarinda ve teknoloji firmalarinda 50'ser is

guninden olusan 2 staj yapma firsati bulurlar.

Ayrica ortak egitim surecinde bu firmalarda

uzun doénemli proje bazll gérev alabilirler.

V Istihdam Olanaklari

Oyun stidyolari, yazilim firmalari, mobil
uygulzjmo sirketleri, inferaktif medya ajanslari,
eqitim teknolojileri firmalari ve kendi
girisimlerini kurma yénunde bircok firsatlari

olur.



